Particiones del espacio en tetraedros. Espacios esféricos. 

Material: bastoncitos de algodón, hilo fino y resistente, alambre fina de hierro o de acero, bola de rodamiento.

Primer caso.- En cada vértice confluyen 4 regiones, también 4 aristas. 

[image: image1.wmf]Es la estructura más simple. Comienza por construir el tetraedro de la región exterior, pon un vértice en el centro del tetraedro y complétalo hacia adentro poniendo las 4 aristas que van a los vértices. 
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La figura que has construido es  sólo las aristas, debes tener en cuenta que la figura ideal sería un pequeño montón de burbujas. 

Estaría formada por 5 regiones tetraédricas, 10 caras triangulares, 10 aristas y 5 vértices.

[image: image3.wmf]Segundo caso .- En cada vértice confluyen 8 regiones, 6 aristas. 
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Comienza por montar las aristas del tetraedro central, con 6 tubitos  de 15 mm de largo cada uno. Átalo solamente con hilo y no cortes lo sobrante para nuevas ataduras. Un trozo de alambre fino doblado te servirá de aguja para pasar el hilo.

Tomando de base cada cara de este tetraedro, completa otros cuatro;  sus aristas se forman con 12 tubitos de 45 mm. Átalo con hilo, manteniendo los sobrantes. Curva los tubitos para que se adapten mejor, ya que tienen que formar circunferencias.

Para que las aristas tomen forma continua curva, corta 6 trozos de alambre de acero de 20 cm de largo, e introdúcelos por los tubitos que ya están montados. Completa cada ciclo con el trozo de arista que falta, otros 6 tubitos de 110 mm de largo.

La parte que sobre de cada trozo de alambre de acero no la cortes, es mejor pasarlo dos veces por un mismo tubito, así mantendrá mejor la forma circular. Ata con hilo las alambres en cada uno de los vértices.

La figura que has construido está formada por 16 regiones tetraédricas, 32 caras triangulares, 24 aristas y 8 vértices.

Tercer caso.- En cada vértice confluyen 20 regiones, 12 aristas.

Su realización es tan extremadamente laboriosa que no es factible. Estaría formada por 600 regiones tetraédricas, 1200 caras triangulares, 720 aristas y 120 vértices.







